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Introduccion

e Diseno orientado a objetos.
e “Model Control View”, aparece desde SmallTalk.

e Comunicacién entre la aplicacién y el sistema: comunicacién

entre aplicaciones.

e Una aplicaciéon es un objeto del sistema
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Model Control View

Model Los objetos modelo representan datos y comportamientos
basicos (de la aplicacion). Estos objetos no interactian

directamente con el usuario.

View Presentan informacién al usuario. Sélo son responsables de
almacenar la informacion que despliegan. También la interfaz

con el usuario para desencadenar una accion en la aplicacion.
Cocoa: NSCOntroller

.. Que ocurre cuando un objeto modelo cambia de estado?
(NSNotification)

Controll Ligan los objetos “Model” con los “View”.
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Arquitectura de un documento

e Model: NSDocument. Aunque en realidad es una clase
Model-Controller.

e View: NSWindowController. En realidad es una clase

View-Controller.

e Controll: NSDocumentController
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Aplicaciones Cocoa

e Uso de Xcode para la integracién con MacOS X (WorkSpace y

el WindowManager) via ProjetBuilder.

e Respuesta a acciones del usuario: abrir, cerrar y miniaturizar

ventanas, tener la opcion de salida de la aplicacidn,. . .

e Manejo de eventos a través de objetos graficos de la biblioteca

AppKit y de objetos de clases creadas por el usuario.

e Paradigma para el manejo de eventos: ciclo del evento y la

jerarquia View.
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La jerarquia View
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